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Impact factor isi 1.304 

 

3202 تشرين الأول /الحادي والعشرون العدد   
 

في تنمية مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية   التفاعلية فعالية الألعاب الالكترونية 

 لدى طالبات الصف الأول المتوسط 

 

The effectiveness of interactive electronic games in 

developing the skills of learning English grammar 

among first-grade intermediate students 

 
  نيسهدير جاسم ح & د سميح عز الدين.أ : إعداد الباحثين

  



 

 

 

 

 

 

 

 2 

   ص الملخ

التفاعلية الالكترونية فيما يتعلق بتعلم    الألعاب هو التحقيق في فعالية    الغرض من هذه الدراسة

بين طلاب المدارس المتوسطة. تشكلت عينة الدراسة من  الأساسية الإنجليزيةقواعد اللغة 

الصف   كان   الأولطالبات  حيث   ، للبنات  المسائية  العلم  ثانوية  مدرسة  من  المتوسط 

( )٤٠عددهم  لها  التجريبية  المجموعة  يضمان  مجموعتين  والمجموعة  ٢٠(  طالبتاً.   )

 ( طالبتاً ، ومن النتائج التي حصلنا عليها ٢٠الضابطة كان عددهم )

المتوسط   الأول( في الصف    0,05عند مستوى )    إحصائيةتوجد اختلافات ذات دلالة   -

اللغة   تعلموا  الذين  التجريبية(  المجموعة  استخدام    الإنجليزية )  خلال   الألعاب من 

الاهتمام   بضرورة  الباحثّة  وتوصية  التقليدية.  بالطريقة  نظرائهم  تعلمها  بينما  الالكترونية 

اللغة    الألعاب باستخدام   تدريس  لتعزيز  المراحل   الإنجليزيةالالكترونية  جميع  في 

التعليمية حتى تصبح جزءًا من شخصية الطالبات ، وتشجيع المعلمين على الاستفادة 

 الالكترونية في تعليمهم كوسيلة لزيادة تحفيز الطالبات.  الألعاب من استخدام 
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Abstract 

The purpose of this study is to investigate the effectiveness of electronic 

interactive games with respect to learning basic English grammar among 

middle school students. The sample of the study consisted of the 

students of the first intermediate grade from the Evening Science 

Secondary School for Girls, whose number was (40) two groups, 

including the experimental group of (20) students. The control group 

numbered (20) students, and from the results we obtained 

- There are statistically significant differences at the level (0.05) in the first 

intermediate grade (experimental group) who learned English through 

the use of electronic games while their counterparts learned it in the 

traditional way. The researcher's recommendation is to pay attention to 

the use of electronic games to enhance the teaching of the English 

language in all educational stages so that it becomes part of the 

students' personality, and to encourage teachers to benefit from the use 

of electronic games in their education as a means to increase the 

motivation of students. 
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 المقدمة  
ارتباطاً           العالم  لغات  أكثر  بل  لغاته  وأهم  العصر،  متطلبات  من  الإنجليزية  اللغة  تعد 

بالتسارع العلمي والتكنولوجي الحادث؛ لذلك نجد الكثير من الدول عممت تعلم اللغات الأجنبية  
الفرد   قدرات  من  يحسن  تعلمها  أن  كما  المختلفة،  التعليمية  المراحل  في  الانكليزية  وخاصة 
الاتصالية مع العالم من حوله، ويزيد من مقدرته على التفاعل مع الآخرين ويقي المرء شر الوقوع 

ولكن على الرغم من أهميتها إلا أن هناك ( ،  2013،المالكيفي الكثير من المواقف المحرجة)
والذي يعتبر اتقانها وفهمها عبور آمن    ضعف عام في مهاراتها، وخاصة قواعد اللغة الإنجليزية

  .لصياغة جمل صحيحة وواضحة
الخارجي،    الإنجليزية  اللغةوالضعف في   العالم  مع  التواصل  يمنع  حاجزاً  في    وللمساهمةيشكل 

وفوائدها في   بأهميتها  الوعي  من  الحل  يبدأ   ، قواعدها  في  الطلاب  ضعف مهارات  مشكلة  حل 
المتواصل لاستيعابها واتقانها الجهد  بالمتعة في دراستها وبذل  التعليم والعمل والشعور    ، مواصلة 

اتاحة   خلال  من  المعلمين  قدرات  تطوير  على  العمل  المشكلة  لهذه  المطروحة  الحلول  ومن 
التدريب الجيد، وإيجاد البيئة الملائمة التي تبنى على تفاعل بين معلم قادر على استثارة الطالب،  
الطلبة   عقول  تخاطب  تدريبية  ومادة  والتفاعل،  المشاركة  في  والرغبة  الميل  لديه  وطالب 

الهاديوأفئدتهم) لسن    (  1999،عبد  مناسبة  جديدة  وطريقة  أسلوب  لتوظيف  الحاجه  تأتي  اذ 
الأطفال ومرحلتهم العمرية ويمكن أن تساهم في تسهيل وصول المعلومة إليهم بشكل سريع ألا  

و  الالكترونية،  الألعاب  بين  وهي  الربط  على  قادر  مؤهل  انجليزية  لغة  معلم  إلى  الحاجة  تبرز 
من خلال توظيف الألعاب  ،  الإنجليزية  تدريس اللغةهمية  الحداثة العلمية والتكنولوجيا المتسارع وأ 

التقدم وتلبي حاجات التلاميذ وتكون  الالكترونية،   بالإضافة إلى وجود برامج تعليمية تراعي هذا 
 . قادرة على حل مشكلات تعلم اللغة الإنجليزية وخاصة قواعدها

الألعاب           تصميم  تطبيقات  أصبحت  والبرمجي  والتكنولوجي  العلمي  التقدم  مع  واليوم 
خلالها  من  الألعاب  وتصميم  اليها  الوصول  المعلمين  وبإمكان  مجاني  بشكل  متوفرة  الالكترونية 

 ،Class123وتطبيق ، Kahootبكل سهولة ويسر، وفي دراستي هذه سوف أعتمد على تطبيق 
Word Wall   وهي تطبيقات متوفرة بشكل مجاني وتتيح للمعلمين انشاء الألعاب الرقمية بشكل
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التواصل  وسائل  عبر  للطلاب  لتصل  روابطها  تصدير  أو  الدراسية  الحصة  داخل  تفاعلي 
 . الاجتماعي ويتفاعلوا معها من منازلهم

فعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية في  إلى دراسةهذه ما أناقشه خلال دراستي هذه والتي هدفت 
 . لدى طالبات الصف الأول الانكليزيةاللغة تنمية مهارات تعلم قواعد 

 

 الإشكالية:  أولًا:

 من واقع عملي كمعلمة للغة الإنجليزية، ونتائج الطالبات اللواتي أقوم بتدريسهن، كان هناك         
وكذلك   تدني   الطالبات،  نتائج  في  مستو عام  التعليمية  في  الانجليزيةل  ياتهن  اللغة  مع قواعد   ،  

اللغة   قواعد  دراسة  من  عام  استصعاب  ف  الإنجليزية،  وجود  الدراسة    نإلذلك  الى  سهذه  تسعى 
الإنجليزية    تصميم اللغة  قواعد  مهارات  تعزز  التي  التفاعلية  الالكترونية  الألعاب  من  مجموعة 

بشكل  تعلمها،  متعة  من  يزيد  وبشكل  الطالبات،  نظر  في  صعبة  كونها   ، القيود  يكسر  بشكل 
يساهم في   تفاعلي وبصورة عصرية سائدة لدى معظم الطلاب وهي الألعاب الالكترونية،  مما

المتعلمين  انتباه  وجذب  المادة  التغلب   تبسيط  على  مشكلا  ومساعدتهم    ومعالجتها تهم  على 
لذلك فإن السؤال    والوصول إلى مستويات جيدة من التحصيل فيما يتعلق بقواعد اللغة الإنجليزية،

 الرئيسي لهذه الدراسة يتمثل في:
في  فعاليةما   التفاعلية  الالكترونية  لدى مهارات  تنمية    الألعاب  الانجليزية  اللغة  قواعد  تعلم 

 المتوسط؟طالبات الصف الأول 
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 أسئلة الدراسة: 
 ومن السؤال الرئيس السابق تتفرع الأسئلة التالية: 

  ات بين متوسطي درجات طالب(  α  ≤0.05)مستوى توجد فروق ذات دلالة إحصائية عند    هل .1
اللغة  المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار مهارات   قواعد 

 ؟ الانجليزية
ي .2   ات متوسطي درجات طالب  بين(  α  ≤0.05) مستوى  دلالة إحصائية عند    ذو  فرق   وجد هل 

لصالح   والبعدي  القبلي  التطبيق  في  الإنجليزية  اللغة  قواعد  اختبار  في  التجريبية  المجموعة 
 التطبيق البعدي؟ 

  ات متوسطي درجات طالب  بين(  α  ≤0.05)   مستوى دلالة إحصائية عند    ذو  فرق   وجد ي  هل .3
قواعد اللغة الإنجليزية  المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار  

 تعزى لمتغير الجنس؟ 

 الفرضيات  ثانياً:
  ات متوسطي درجات طالب  بين(  α  ≤0.05)   مستوى فروق ذات دلالة إحصائية عند    لا توجد  .1

قواعد اللغة الإنجليزية  المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار  
 ؟

ات  متوسطي درجات طالب  بين(  α  ≤0.05) مستوى  فروق ذات دلالة إحصائية عند    لا توجد  .2
لصالح   والبعدي  القبلي  التطبيق  في  الإنجليزية  اللغة  قواعد  اختبار  في  التجريبية  المجموعة 

 .التطبيق البعدي
  ات متوسطي درجات طالب  بين(  α  ≤0.05)   مستوى فروق ذات دلالة إحصائية عند    لا توجد  .3

قواعد اللغة الإنجليزية  المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة في التطبيق البعدي لاختبار  
 . تعزى لمتغير الجنس
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 أهداف الدراسة:  ثالثاً:
 : تهدف هذه الدراسة إلى 

الالكترونيةتصميم   .1 الألعاب  من  الانجليزية    لتنمية مهارات التفاعلية    عدداً  اللغة  قواعد  تعلم 
 المتوسط  الاول لدى طلاب الصف

الالكترونية  فعاليةقياس   .2 الانجليزية  التفاعلية    الألعاب  اللغة  قواعد  مهارات  تنمية  لدى  في 
 .الأول المتوسط الصفطالبات 

 . الإنجليزية اللغةقواعد  الأول المتوسط تسهيل تعلم طلاب الصف .3
  .الإنجليزية اللغةساهم في حل مشكلات تعلم سيتقديم نموذج تعليمي مبتكر   .4
فاعلية   .5 من  الالكترونيةالتحقق  أثر    في   الألعاب  الإنجليزية  بقاء  اللغة  قواعد   لمدةتعلم 

 .أطول

 أهميه الدراسة:  رابعاً: 
 :      الأهمية النظرية -أ

التطور العلمي والتكنولوجي الحاصل والمتسارع أصبحت عملية التعليم بحاجة الى ممارسات  مع   
   . صفية مبتكرة خاصة في تعليم مهارات اللغة الانجليزية وخصوصا قواعدها

 الأهمية العملية:   -ب

 .ب المدرسياتفيد الدراسة مصممي المناهج في توفير نموذج تدريسي يمكن تضمينه في الكت .1
  قواعد للمتعلمين في الصف الفي تدريسهم لمهارات    الإنجليزية  اللغةقد يفيد البرنامج معلمي   .2

المتوسط،   وهي لالمساهمة    وبالتاليالأول  الطلاب  من  الكثير  منها  يعاني  مشكلة  حل 
 . الإنجليزية اللغةاب من قواعد عستصالإ

محور العملية التعليمية ويحذر طاقاته    ةجعل الطالبتتقدم هذه الدراسة نموذج تدريسي مبتكر   .3
 .ويجعله مسؤول عن عمليه تعلمه

  الإنجليزية اللغةتسهيل تعلم الطلاب لمهارات قواعد  .4
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تعتبر الدراسة تدخلا لعلاج مشكلة مهمة جد تؤثر بشكل كبير على تعلم مهارة هامة جداً من   .5
 . زيةمهارات اللغة الإنجلي

 الدراسة  دحدو خامساً: 
الموضوعي - في  فعالية  :الحد  التفاعلية  الالكترونية  قواعد مهارات  تنمية    الألعاب  تعلم 

 المتوسط.اللغة الانجليزية لدى طالبات الصف الأول 

 فصول السنة. :الزمانيالحد  -

 .  المسائية للبنات ثانوية العلم  الأول المتوسط في طالبات الصف :البشري الحد  -

 .ة صلاح الدينفي محافظ ثانوية العلم المسائية للبنات، مدرسة :المكانيالحد  -
 

 الدراسات السابقة:  سادساً:
 ( 2022) دراسة فلاتة -

قواعد اللغة الإنجليزية لدى    نماءهدفت الدراسة التعرف إلى أثر استخدام الألعاب الرقمية في       
مكة   بمدينة  المتوسط  الأول  الصف  التجريبي    المكرمة،طالبات  شبه  المنهج  الباحثة  واتبعت 

اختبار   بناء  تم  الدراسة  أهداف  ولتحقيق  وضابطة،  تجريبية  مجموعتين  تصميم  على  المعتمد 
 . الاستراتيجيةتحصيلي في اللغة الإنجليزية وتم إعداد دليل المعلمة لشرح كيفية تطبيق هذه 

من   الدراسة  عينة  إلى    طالبة،(  42)وتكونت  تقسيمهن  تجريبية شملت    مجموعتين،تم  مجموعة 
الرقمية  (  22) الألعاب  باستخدام  تدريسها  تم  شملت    التعليمية،طالبة  ضابطة  (  20)ومجموعة 

 Mann-Whitneyوعولجت البيانات باستخدام اختبار    الاعتيادية،تم تدريسها بالطريقة    طالبة،
U    التوزيع تتبعان  لا  مستقلتين  حجم    الطبيعي،لعينتين  الرتب لحساب  الثنائي  الارتباط  ومعامل 

 :التأثير، ومن النتائج التي تم التوصل إليها
بين رتب درجات المجموعة التجريبية  (  0.05)وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى    -

المجموعة   لصالح  البعدي  الاختبار  من  البسيط  المضارع  قواعد  في  الضابطة  والمجموعة 
  .التجريبية
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بين رتب درجات المجموعة التجريبية  (  0.05)وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى    -
المجموعة   ولصالح  البعدي  الاختبار  من  المستمر  المضارع  قواعد  في  الضابطة  والمجموعة 

  .التجريبية
بين رتب درجات المجموعة التجريبية  (  0.05)وجود فروق ذات دلالة إحصائية عند مستوى    -

،  التجريبيةوالمجموعة الضابطة في قواعد المضارع التام من الاختبار البعدي ولصالح المجموعة  
اللغة    نموفاعلية استخدام الألعاب الرقمية في    :الباحثةومن التوصيات التي أوصت بها   قواعد 

 .فاعلية الألعاب الرقمية ،  الإنجليزية لدى طالبات صعوبات التعلم في اللغة الإنجليزية
 ( 2018)دراسة ابنيان

تحصيل       في  المحوسبة  الإلكترونية  الألعاب  استخدام  أثر  إلى  التعرف  الدراسة  هذه  هدفت 
( 58)طلبة الصف السابع في القواعد والمفردات في اللغة الإنجليزية، وتكونت عينة الدراسة من  

خلال  -مديرية التعليم الخاص  -طالبا من طلبة الصف السابع في مدرسة رم الخاصة في عمان  
م وتم اختبار العينة بطريقة عشوائية،   2018-2017الفصل الدراسي الثاني من العام الدراسي  

ضابطة    و  متعلم(  30)تجريبية    انإلى مجموعت  اذ قسمواواتبع الباحث المنهج شبه التجريبي ،  
القواعد   البحث ، ولتحقيق أهداف    متعلم(  28) صمم الباحث أدوات الدراسة المتمثلة في اختبار 

المطبق   المفردات  واختبار  المجموعتين،  على  وبعديا  قبليا  وتحصيليالمطبق  على    اولي 
إلى   الدراسة  إليها  توصلت  التي  النتائج  أظهرت  وقد    داله   ذي  اختلاف  وجود المجموعتين، 

الألعاب  بلمجموعة التجريبية التي درست  ل  منحازةإحصائية بين المجموعتين التجريبية والضابطة  
 : ومن التوصيات التي أوصى بها الباحث ما يلي ، ة المحوسبةالإلكتروني 

تقنيات   قواعد    تعلمبشكل عام وفي    ) اجنبية(اللغة الإنجليزية  تعلمفي مجال    تكنّولوجّيةاستخدام 
يجب أن يؤخذ استخدام ألعاب الكمبيوتر لتعليم المهارات  ،  شكل خاص ومفردات اللغة الإنجليزية ب

و  في  القرار  صانعي  قبل  من  الجد  محمل  على  الأردنيةاللغوية  التربية  و زارة  المعلمون ،  يحتاج 
ومدراء المدارس إلى بذل قصارى جهدهم لاستغلال التقدم التكنولوجي في المدارس بالتعاون مع  

 . فشل المؤسسات الرسمية في سد الفجوة عند  تاً خاص حكومية،اللاالمجتمع المحلي والمنظمات  
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 المصطلحات والمفاهيم  سابعاً: 
أنشطة مزودة بمحتوى تعليمي فعال يستخدم الوسائل المتعددة   يه  :التعليمية  الألعاب الالكترونية

تغذية   له  وتقدم  المتعلم  معها  يتفاعل  محددة،  أهداف  لتحقيق  معينة  معايير  ضوء  في  التفاعلية 
 (. 2010عزمي،)راجعة وفقاً لاستجابته
بطريقة تجذب الانتباه  وتعرفها الباحثة اجرائياً بأنها عبارة عن برنامج مصمم  :الألعاب الالكترونية

يصاحبها   والتي  المهام  من  بمجموعة  تكليفه  خلال  من  الطالب  قبل  من  التفاعل  على  وتعتمد 
إلى  مرحلة  من  ينتقل  خلالها  ومن  الطالب  معها  يتفاعل  والتي  متعددة  ووسائط  صوتية  مؤثرات 

 .أخرى في اللعبة
القواعد التي تحدد تركيب التعبيرات   العديد ي  الباحثة تعرفها اجرائياً بأنها    :قواعد اللغة الإنجليزية

 .يزية مثل تركيب الجمل والعبارات ل  ة الإنجّ المختلفة في اللغّ 
وتعرفه الباحثة اجرائياً بأنه مجموعة الطالبات اللواتي تتراوح أعمارهن ما    : الصف الأول المتوسط

 . قانون التعليم العراقيعاماً ومسجلات بالمرحلة السابعة من التعليم الأساسي وفق  13-12بين 
 

 النظري  الإطار
 تمهيد 

اللعب نشاطًا مهمًا وضروريًا في ، ويعتبر  غريزيًا  غالبًا ما يكون لدى الأطفال ميل للعب        
من   وغيرها  العاطفية  الجوانب  إلى  بالإضافة   ، الداخلية  الشخصية  عن  يكشف  لأنه  حياتهم 

الخفية تتشكل  و   لديهم،  الجوانب  اللعب  لديهم    شخصياتهم،من خلال  الوتتشكل  عاطفية  الجوانب 
، وقد أكدت الدراسات وعلماء النفس أن اللعب يعزز شخصية الطفل، كما أنه من جتماعيةالاو 

في الماضي، كان مفهوم اللعب مرتبطًا بالأنشطة  فالوسائل الأساسية للتعلم في الوقت الحاضر،  
في مفهوم اللعب عما كانت عليه  صاحبه تغير    التطور التكنولوجي،  ومع اليوم   أما  البدنية فقط  

الماضيالألعاب   المجتمع في  في  العمرية  الفئات  جميع  انتباه  جذب  مما  وخاصة    ،  اللعب  إلى 
     (2021)بهنسي، الألعاب الالكترونية
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 الإلكترونية التفاعلية الألعاب  أولًا:
 المتعلقة  المفاهيم مفهوم الألعاب الإلكترونية و  ➢
عن       عبارة  وهي  لعبة  لكلمة  جمع  موضوعة  "  الألعاب  وضوابط  قواعد  تحكمها  أنشطة 

التسلية   واحتياجات  والتكيف  النمو  لحاجات  إشباع  أقصى  تحقيق  على  تعمل  مسبقا  وموصوفة 
 ( 2002،الحيلة)والمتعة والصحة
تعرف   بأنهاالألعاب  وأيضاً  تضبطها  "  التعليمية  الإطار  المحكمة  الأنشطة  أشكال  أحد  هي 

اثنان   بها  ويشترك  اللعب  تنظيم  على  تعمل  التي  القوانين  من  المتعلمين  أمجموعة  من  أكثر  و 
للمتعلم  يعطي  تعليمي  نموذج  هي  التعليمية  فاللعبة  مسبقا  تحديده  يتم  تعليمي  لهدف  للوصول 

التخيل    على  القرارات و القدرة  اتخاذ  في  تساهم  التي  الجديدة  المعلومات  اكتساب  في  يساعده 
 (.2008معروف، )"المستقبلية وتنمية قدرات الفرد  واستخلاص النتائج وحل المشكلات 

لمفهوم الألعاب بشكل عام فإن أي لعبة لابد و أن تحتوي على خبرة يكتسبها الطالب،   ومما سبق
تقدمه   ما  إلى  بالإضافة  مباشر  غير  أو  مباشر  بشكل  شخصيته  تنمية  في  تساهم  الخبرة  وهذه 
بوتيرة   يسير  الذي  الروتيني  الحياة  لنمط  وتغيير  ومتعة  النفس  عن  ترويح  من  النفسي  للجانب 

 واحدة.  

 الإلكترونية التفاعلية  التعليمية  أهمية الألعاب : نياً ثا
بالألعاب          تتعلق  التي  والأبحاث  الدراسات  العملية    نجاعتهاإلى    ،الإلكترونيةتوصلت  في 

مجموعة من البنود التي تمثل أهمية توظيف الألعاب الإلكترونية    ، كما وضعواالتعليمية التعلمية
 التفاعلية في العملية التعليمية وهي: 

ومهارات التفكير الناقد   والاجتماعيةتساهم في عمليات التعلم فهي تنمي المهارات الأكاديمية   -
 .وحل المشكلات وتحفيز المتعلمين للتعلم

تعمل على مزج التعليم بالمتعة والإثارة وتزيد من تحصيلهم الدراسي وتنمي التفكير الإبداعي   -
قادر  المتعلم  يكون  بحيث  التعلم  تفريد  على  وتعمل  المبتكرة  الأساليب  خلال  من  للمتعلمين 

وتزيد من سرعته في    ، كماناسب مع ما يمتلك من قدرات ت على إحراز التقدم في تعلمه بما ي
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الدراسي خاصة في   بدون خوف وتنمية تحصيله  التعلم  اللغة الإنجليزية"عمليات  من    "مادة 
والكتابة والاستماع والتحدث والنطق   ءة" القرا"مثل مهارة  بها    خلال اكتساب المفاهيم المتعلقة

  .(2018)صقر، والقدرة على المحاورة

 الإلكترونية  خصائص الألعاب  : ثالثاً 
العلمية        بالطرق  استغلالها  تم  ما  إذا  التي  الخصائص  من  مجموعة  الإلكترونية  للألعاب 

مع سيناريوهات   التفاعل  التعلم والمتعلمين على  بيئة  لتناسب  خصيصا  الصحيحة فهي صممت 
 :  تعليمية متعددة ومن هذه الخصائص 

يدمج    - الذي  الخيال  عنصر  على  الرواية احتوائها  على  تعتمد  تعليمية  أنشطة  في  المتعلمين 
بالنتائج التي يحققونها  ةبتحفيز المتعلمين وتنمي  دوركما ولها    ،والقصص الإلكترونية )بو  الوعي 

 .(2019شلاق،

 الألعاب الإلكترونية   رعناص رابعاً:
في الألعاب الإلكترونية لتحقيق الغاية التي وجدت من   المتوفرهمجموعة من العناصر  ان        

 :  (2019)العمر، أجلها في النظام التعليمي وهذه العناصر هي
المتعلم :  الهدف - يريد  الذي  الهدف  مع  يتطابق  ومحددا  واضحا  يكون  أن  يجب  فالهدف 

  .الوصول إليه
اللعبة   :  القواعد - أداء  كيفية  لتحديد  اللعبة  وفقها  تسير  وضوابط  قواعد  وضع  يتم  أن  يجب 

  .وتكون ضابطة للعب 
بين  :  المنافسة - أو  بين متعلم وآخر  المنافسة  تعتمد أغلب الألعاب الإلكترونية على عنصر 

   .متعلم وجهاز إلكتروني أو بين متعلم ومعيار لإتقان مهارة معينة وتحقيق الهدف المنشود 
عنصر    :التحدي - فيها  تتوافر  أن  لابد  المتعلم  تشويق  على  وتعمل  إثارة  أكثر  اللعبة  لتكون 

  .التحدي بالقدر المطلوب وبما يناسب قدرات المتعلم وفي حدود قدراته وإمكانياته
الدافعية   :الخيال - يحقق  وهذا  المتعلم  خيال  إثارة  على  الإلكترونية  الألعاب  تعمل  أن  يجب 

  .والرغبة للمتعلم وتحفيزه لعمليات التعلم
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فالألعاب الإلكترونية تحقق عنصر المتعة ولكن يجب مراعاة أن يكون الترفيه ليس   :الترفيه -
 .هدف اللعبة ويجب التوافق بين المتعة والمحتوى التعليمي

المتعلم    :الصراع   - بين  الصراع  ويكون  للحل  قابلة  مشكلات  اللعبة  أثناء  المتعلمين  يواجه 
  .واللعبة ذاتها

 
 قواعد اللغة الانجليزية : خامساً  

تعتبر اللغة الإنجليزية هي المدخل الحقيقي للحصول على المعلومات التي تعتبر أساس         
العام،   او  الشخصي  المستوى  على  سواء  والتطور،  الضروري   المتداولةهي  و التقدم  من  أصبح 

وتدريسها، الأفراد    دراستها  تواصل  اللتسهيل  للتعبير  في  عالميا  وسيطا  كونها   ، مجتمع 
 .(2014عبدالله،) والتفاهم

تعتبر اللغة الإنجليزية من اللغات العالمية، وتدريس هذه اللغة واعتمادها كلغة ثانية في العديد من 
  :(2017،براكو)  يلي ما الأهدافومن البلدان انما جاء لتحقيق مجموعة من الأهداف،  

 .تيسير الاتصال والتواصل مع الغير  ▪
توطيد العلاقات بين الأجيال والقدرة على فهم واحترام الفروق الثقافية والاجتماعية بين اللغات  ▪

 . وتنمية فكرة التسامح والتقارب بين الشعوب 

 طرق تدريس اللغة الإنجليزية : سادساً 
التدريس         وطرق  مناهج  من  عدد  واختيار  تجريب  تم  اللغات  وتدريس  تاريخ  مدار  على 

المختلفة، ووجد أن بعضها أكثر شعبية وفعالية من غيرها، وقد تكون هذه الطرق مفيدة لمن قد 
  :كلغة أجنبية مؤخرا، ومن هذه الطرق ما يلي  " للغة الإنجليزية"بدأ حياته المهنية كمعلم 

 والترجمة  القواعد طريقة •
نشأت هذه الطريقة مبكرا لتعليم اللغة اللاتينية واليونانية، واستمر العمل بهذه الطريقة إلى        

نهاية القرن التاسع عشر وبدايات القرن العشرين، حيث كان الاعتقاد السائد أن العقل بحاجة إلى 
التدريب كالجسم، ولذلك فإن مهمة المعلم كانت تقديم نصوص أدبية راقية للمتعلم بقصد ترجمتها  
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كانت   "اللغة الإنجليزية"وتذوقها، وفي حين العودة إلى ستينات وسبعينات القرن الماضي لوجد أن  
 . (2006، نصيرات )  الطريقةبهذه تدرس من 

 : (2020، رمضان)ومن مميزات تلك الطريقة ما يلي
القراءة والكتابة والترجمة ، دون الاهتمام بمهارات التحدث ،   - وعدم الاهتمام  يهتم بمهارات 

 . بالنطق
 .تستعمل اللغة الأم كوسيلة أولى لتعلم اللغة المنشودة -
  .اللغة الثانية  لتدريس كوسائل وتحققها عنايتها بالأحكام النحوية -
وتقدم التمارين النحوية الإطار الذي    بها،  الانسجامطلابه    وينوه  ها،ستخداملجوء المدرس لا -

 .توضع فيه الكلمات ويركز التدريس دوما على أشكال ومكونات الكلمة 
 .تدرس الكثير من الشروح المطولة لقواعد اللغة  -

 المباشرة الطرق  •
سميت المباشرة بالطريقة المباشرة لأنها تفترض وجود علاقة مباشرة بين الكلمة والشيء أو       

العبارة والفكرة من غير حاجة إلى تدخل اللغة الأم، وهي تعتمد مبدأ التلقائية الذي يعني تلقي  بين  
   .(2015، أسعد)العبارات وتمثلها، ثم التعبير باللغة الأجنبية دون المرور باللغة الأم

القراءة  والطريقة المباشرة هي أسلوب في تعليم مهارة اللغة الأجنبية، وتركز على الكلام بدلا من  
عام   فرنسوجون  افتكرها  وقد  الشرح،  في  المباشر  الاقتران  ويستخدم  وتهتم    ١٨٨٠والكتابة  م، 

الأم اللغة  الطفل  بها  يكتسب  التي  الطريقة  بنفس  الطلاب  ويتعلم  الشفوية  ، ترييونو)  بالمهارات 

2009).   
   الشفوية السمعية الطريقة •

المتبعة لتنمية مهارة اللغة بدءا بالاستماع ثم الكلام ثم  وهي عبارة عن مجموعة من الإجراءات  
اللغة وفي تطبيقها، وتؤكد  تدريس  إلى منهجية هيكلية في  الطريقة  القراءة والكتابة، وتستند هذه 
هذه الطريقة على دراسة ووصف اللغة التي سيتم دراستها من خلال البدء من نظام الصوت ثم  

   :(2021، صالحي )ومن ملامح هذه الطريقة أنها، (2021، زلفي)الكلمة ثم نظام تكوين الجملة 
 الطريقة السمعية البصرية   •
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السمعية   وسميت  التركيبية  اسم  عليها  أطلق  التي  الطرائق  مجموعة  ضمن  من  طريقة  أهم  وهي 
نظرا  صّ الب   البصري  العنصر  أدخل  وقد  الرد،  وإعطاء  اللغة  في  الاستماع  بين  جمعت  لأنها  رية 

صور متحركة، أقلام تلوين، هاتف، وأيضا الشرائع  )  لوجود عنصر مرئي وتشمل هذه الطريقة  
 .(2022، بلحفرة )(… والتسجيلات، واسطوانات وفيديوهات 

  الطريقة المعرفية الإدراكية ) العقلية (: •
تعتبر هذه الطريقة أن اكتساب اللغة الأجنبية يتمثل في تعلم الأصوات والمفردات والقواعد النحوية  

  .(2021، صالحي)عن طريق الشرح المكثف بهدف مساعدة التلاميذ على فهم اللغة وإتقانها
 الاطار العملي للبحث

 منهج الدراسة 
القائم على تصميم المجموعات المتكافئة؛ لملاءمته لطبيعة       اتبعت الطالبة المنهج التجريبي 

هو المنهج الذي يدرس ظاهرة حالية مع إدخال تغيرات "الهدف من الدراسة ومشكلتها ويُعرف بأنه 
 (  83م، ص 2003الأغا والأستاذ، ". )في أحد العوامل أو أكثر ورصد نتائج هذا التغير

 ( الألعاب الالكترونية التفاعلية)حيث أخضعت الطالبة المتغير المستقل في هذه الدراسة وهو 
 .(.بقواعد اللغة الانجليزية للصف الأول المتوسط) لقياس أثره على المتغيرين التابع وهو  

 تصميم الدراسة 
متكافئتين        مجموعتين  على  القائم  التجريبي  التصميم  الطالبة  تجريبية  )اتبعت    –مجموعة 

حيث درست المجموعة التجريبية باستخدام فعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية  (  مجموعة ضابطة

ودرست المجموعة الضابطة بالطريقة العادية، وهو    ،في تنمية مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية 

الدراسة،  وظروف  لمتطلبات  لمناسبته  التصميم؛  هذا  اعتماد  وتم  المشهورة،  التصميمات  أحد 
 :  التالي( 2) والشكل يوضح التصميم المتبع الذي يعبر عنه بالشكل 
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 التصميم التجريبي للدراسة ( 2شكل )

 عينة الدراسة 
المسائية        العلم  ثانوية  مدرسة  في  المتوسط  الأول  الصف  طالبات  باختيار  الطالبة  قامت 

الدراسي   العام  من  الثاني  الفصل  في  فيها  الدراسة  لتطبيق  وذلك  م،  2023  –2022للبنات، 
عشوائي بشكل  اختيارها  تم  شعبتين  من  الدراسة  عينة  الاول وتكونت  الصف  صفوف  من   ،

وتم تقسيمهم إلى مجموعتين،   طالبة(  40) فيها    الطالبات بالمدرسة المذكورة، وبلغ عدد  المتوسط  
التفاعلية   الالكترونية  الألعاب  باستخدام  درست  التي  التجريبية  المجموعة  مثلت  احداها 

يوضح  (  1)والجدول   ةطالب(  20)، والأولى مثلت المجموعة الضابطة وعددهاةطالب(  20)وعددها
توزيع عدد أفراد عينة الدراسة، حيث تم اختيار شعبتين من خلال إجراء قرعة بين جميع شعب  

 .الصف الرابع في المدرسة المستهدفة
  

التطبيق 
 البعدي
 لاختبار
مهارات 
قواعد 
اللغة 
الانجليز
 ية 

 

التطبيق 
القبلي 
  لاختبار
 مهارات
قواعد 
اللغة 
الانجليزي

 ة

المجمو
عة 
التجريبي
  ة

التعيين 
العشوائ
المجمو ي

عة 
الضابط
 ة

التدريس 
فعالية باستخدام 

الألعاب 
الالكترونية 
 التفاعلية

التدريس 
باستخدام 

 الطريقة العادية 

مقارنة 
نتائج 
التطبيق 
البعدي 
بين 

المجموعت
 ين
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 يبين عدد أفراد عينة الدراسة المجموعة التجريبية والضابطة (: 1جدول )

 العدد  الصف المدرسية 
النسبة  
 المئوية 

 المتغير التابع  المتغير المستقل 

ثانوية  
النهرين 
 للبنين

 التجريبية المجموعة 
 ( 2)الخامس 

20 

 
50 % 

 
 

الألعاب 
الالكترونية  

 .مهارات التفكير التأملي التفاعلية 

 الضابطة المجموعة  
 3الخامس 

 الطريقة العادية  % 55 20

 

 مناقشة السؤال الأول والفرضية الأولى 
الأولى )   :الفرضية  مستوى  عند  إحصائية  دلالة  ذات  فروقات  توجد  𝛂هل  ≤ 𝟎. بين 𝟎𝟓  )

طالبات   درجات  العددي متوسطي  التطبيق  في  الضابطة  والمجموعة  التجريبية  المجموعة 
 .  لاختبار مهارات قواعد اللغة الانجليزية

 ولضمان صحة الفرضية ، قامت الباحثة بالتفسير . 
 المجموعة  ( بين متوسط درجات   0,05)    مستوى   عند   احصائية  دالة  ذات    فروض   توجد       

 التجريبية 
تعلم   في  الضابطة  المجموعة  في  أقرانهم  درجات  ومتوسط  الالكترونية  الألعاب  فعالية  باستخدام 

اذ قامت الباحثّة    (µ= 0.14)قواعد  اللغة  الإنجلّيزية بالإيجاب للمجموعة التجريبية وبتأثير قيمته  
  ( بإختبار   المعياري"   والانحراف  الحسابي  "المتوسط  لكشف (     Tبحساب  مستقلتين  لعينيتن 

المجموعتين    (   بالاختبار البعدي  مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزيةالفرق بين متوسط الآداة )  
 التجريبية والضابطة.
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( لمستوى الدلالة للمجموعتين T(: المتوسط والانحرافات المعيارية وقيمة ) 12جدول )

 التجريبية والضابطة في الاختبار البعدي مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية  

مهارات تعلم  

قواعد اللغة  

 الإنجليزية 

 العدد  المجموعة 
المتوسط  

 الحسابي 

الانحراف  

 المعياري

 ( T)قيمة

 المحسوبة 

القيمة  

الاحتمالية  

(Sig ). 

الدلالة  

 الاحصائية 

 التذكر 
 0.506 7.48 36 التجريبية 

2.536 0.016 
دالة  

 ً  1.751 6.64 30 الضابطة  احصائيا

 الفهم 
 2.935 12.20 36 التجريبية 

3.573 0.001 
دالة  

 ً  2.770 9.67 30 الضابطة  احصائيا

 التطبيق 
 0.377 2.84 36 التجريبية 

4.202 0.000 
دالة  

 ً  1.014 2.07 30 الضابطة  احصائيا

 العليا 
 0.487 3.64 36 التجريبية 

5.509 0.000 
دالة  

 ً  0.932 2.60 30 الضابطة  احصائيا

 الدرجة الكلية 
 3.199 26.16 36 التجريبية 

5.160  0.000 
دالة  

 ً  4.867 20.98 30 الضابطة  احصائيا

 ومن خلاله يتضح الآتي  
 بالنسبة لمهارة التركيز كأحد مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية : أولاً 

(   0,000تبلغ )    الإنجليزيةلمهارة التركيز كأحد مهارات تعلم قواعد اللغة    (    sig)    قيم    إن
 وهي

من وجود (=01.0) مستوى   أدنى  إلى  يشير  درجات   دلالة   ذي  فرق   اذ  متوسط  في  إحصائية 
بإيجابية   الإنجليزية  اللغة  قواعد  تعلم  مهاره  البعدي  للإختبار  والضابطة  التجريبية  المجموعتين 

 المجموعة الضابطة للمهارة  . لمجموعه التجريب لأنه اكبر من متوسط 
 ً  بالنسبة لمهارة كشف المغالطات : ثانيا

الإنجليزية اللغة  قواعد  تعلم  مهارات  كأحد  المغالطات  كشف  قيم      مهارة  بلغ  اذ 
 تواجد فرق ذو دالةاذ يدل على  (=01.0) المعيار عند  من نىوهو اد (   0.000الاحتمالية ) 

لمهارة كشف   والضابطة  التجريبية   المجموعة  درجة  معدل  بين   (=01.0)   للمستوى   إحصائية

التجريبية  المغالطات للمجموعة  دنيالأن    بمقبولية  درجة  يمتلك    المجموعة   متوسطمن    المتوسط 
 . الضابطة
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 ً  مهارة الوصول إلى الاستنتاجات : ثالثا

وهي أقل    (    0.000الإنجليزية اذ تساو  )   اللغّة  قاعده  تعّلم    مهاره  ىأحد قيم الاحتمالية  تعد       
يؤكد   (،=01.0)   الدالة  مستوي   من وجود   اذ  ) مستوى  ال  في  إحصائية   دالة  ذي  فرق   في 

01.0=)  معدل وصول  التجريب   المجموعتان  درجة  بين  لمهاره  الإستنتاجات   والضابط   إلى 
 .  بسبب الدرجة الدنيا لها مقارنتاً للمجموعة الضابطة تجريبية ال بالايجابية للمجموعة

 
 ً  : مهارة إعطاء تفسيرات مقنعة كأحد مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية: رابعا

 إحصائية   دالة  ذي  فرق   يعني تواجد   ،(=01.0) الداله    مستوى   ان قيم الاحتمالية هي ادنى من
مهارة  والضابط  التجريب   المجموعتين   علامة   لمتوسط مقبولية    وأكدت   مقنع  تفسير  اعطاء  في 

 تمتلك العلامة الدنيا بالنسبة للمجموعة الضابطة.   لأنهامجموعة التجريب  
 ً  كأحد مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية مهارة وضع حلول مقترحة : خامسا

  مستوي   وهي أقل من  (    0.000لمهارة وضع حلول مقترحة اذ تساو  )قيم الاحتمالية  تعتبر       
يؤكد   (،=01.0)  الدالة وجود   اذ  بين    (=01.0) مستوى  ال  في  إحصائية   دالة  ذي  فرق   في 
بالإيجابية   التجريبية  المجموعتان  درجة  معدل للمجموعة   والضابطة  مقترحة  حلول  وضع    لمهارة 

 .  بسبب الدرجة الدنيا لها مقارنتاً للمجموعة الضابطة تجريبية ال
 بالنسبة للدرجة الكلية لاختبار مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية 

 وهي أصغر من  (    0.000بلغت قيمته )للدرجة الكلية للاختبار اذ  قيم الاحتمالية  افادت       
 (=01.0) مستوى  ال  في  إحصائية   دالة  ذي  فرق   وجود   حيث أكد   (،=01.0)   الدالة  مستوي 

معدل بالإيجابية  التجريبية   المجموعتان  درجة  بين  لمجموعه   والضابطة  للاختبار  الكلية    للدرجة 
 . بسبب الدرجة الدنيا لها مقارنتاً للمجموعة الضابطة  التجربة

تنمية    وقامت الطالبة بحساب  التفاعلية في  فعالية الألعاب الالكترونية  باستخدام  التأثير  ) حجم 

 مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية( 
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 حساب حجم التأثير 
التأثي حجم  تحدد  التي  تعلم  ر)العوامل  مهارات  تنمية  في  التفاعلية  الالكترونية  الألعاب  لفعالية 

الإنجليزية اللغة  بحساب  (  قواعد  )  إيتا    التربيع، 
2  )   التأثير حجم  لحساب  مفيد    كمقياس 

 (157، ص 2017)صافي،  باستخدام الصيغة الاتية .
 

 

❖ 
2  نسبة التباين الكلي في المتغير التابع الذي ترجع إلى المتغير المستقل  . 

❖ 2T   مربع قيمة . 

❖ df  درجة الحرية .    
 

إيتا ) تربيعمستوي التأثير وفق  الجدول المبين يعطي
2.)    

 (52م، ص 2016)عفانة،   
 

 ( يوضح مستويات حجم التأثير 13جدول )

 كبير  متوسط  صغير  درجة التأثير 

)لمربع إيتا 
2

) 0,01 0,06 0,14 

 

 .  الدرجات لكل اختبار لمفهوم المهاراتيوضح الجدول ادناه حجم الفرق بين المجموعات في مجموع 

 ( لإيجاد حجم التأثير استراتيجية جورج بوليا في تنمية مهارات التفكير التأملي µقيمة )ت( و) (:14جدول )

) يتا امربع  " ت"قيمة  درجة الحرية  المهارات
2) 

درجة  

 التأثير 

 كبير  1,37 0,012 78 ملاحظة وتأمل 

 كبير  1,22 5,360 78 كشف مغالطات

 كبير  1,15 5,076 78 وصول لاستنتاجات 

 كبير  1,60 7,072 78 إعطاء تفسيرات مقنعة 

 كبير  1,92 8,409 78 وضع حلول مقترحة 

 كبير  2,67 11,655 78 المجموع الكلي

 

dft

t

+2

2
2 =
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اللغة الإنجليزية ، تكون قيمة  ( أنه في مجموع مهارات تعلم قواعد  14يتضح من الجدول )
( كبيرة ، وحجم التأثير كبير في جميع المهارات ، مما يدل على  2التربيعي )   ETAمعامل  

ألعاب  لقد كانت  اللغة الإنجليزية  تفاعل قواعد  تعلم  الحجم مهارة  فعالة    (  electronic)  أن 
جدًا في تطوير مهارات تعلم قواعد اللغة الإنجليزية للصف الأول. هذا يثبت صحة الفرضية  

 الأولى
يعزو الطلاب هذا التأثير الضخم إلى فعالية ألعاب الفيديو التفاعلية في تطوير مهارات قواعد  

 اللغة الإنجليزية في فصل الأول
ألعاب    الدراسة   الالكترونيةتعتبر  موضوعات  إلى  الطلاب  انتباه  جذب  في  فعالة  التفاعلية 

 .  وتأثيراتها المحفزة
التفاعلية   -1 الالكترونية  الألعاب  حيوية   للطلبةثقة  ال  تحفز  الى  تؤديفعالية  وتنمي    بذاتهم 

 .المنافسة
التفاعلية   -2 الالكترونية  الألعاب  الطالب  فعالية  نفس  في  ايجاباً  اللغة    لتعززيؤثر  لمادة  فهمه 

 . الإنجليزية
تثير فضول الطلاب وتساعد في الكشف عن   -3 التفاعلية  التدريس فعالية الألعاب الالكترونية 

 تفكيرهم. 
مع   -4  ، ملاحظاتهم  وشرح  الأسئلة  وطرح  والمناقشة  والتفكير  الملاحظة  على  الطلاب  حث 

 مراعاة الفروق الفردية بين الطلاب.
 يتماشى استخدام فعالية ألعاب الالكترونية التفاعلية لخلق جو تفاعلي في الفصل مع البحث. -5
 احتياجات الطلاب واهتماماتهم.   تعبر  إن فعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية -6

 مناقشة الفرضية الثانية والسؤال الثاني 
الثانية )  :  الفرضية  مستوى  عند  إحصائية  دلالة  ذات  فروق  "توجد  بين  (  α  ≤0.05لا 

المجموعة التجريبية في اختبار قواعد اللغة الإنجليزية في التطبيق  متوسطي   درجات طالبات 
 القبلي والبعدي لصالح التطبيق البعدي".
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التفاعلية اللازمة لإكساب الطالبات مهارات   الثاني على: ما الألعاب الالكترونية  وينص السؤال 
 قواعد اللغة الانجليزية؟ 

 ، قامت الباحثة بإحضار التالي:   ته  حقيقللرد على السؤال وللتأكد من  

احصائية دالة  ذات  فروق  متوسط    توجد  الإنجليزية  بين  اللغة  قواعد  اختبار  لطلاب    درجات 
لصالح   الفرق    (α≤0.05)  المجموعة البعدي.  التطبيق  لصالح  وبعده  التطبيق  قبل  التجريبية 

( من  أكبر  التأثير  حجم  كان  التجريبية  قام  ولاختبار(  0.14المجموعة  الفرضية  هذه   ت صحة 
المعياري المتوسط  "بحساب    الباحثة  والانحراف  )  "الحسابي  اختبار  عينتين  (  Tوأجروا  على 

لقياس   الآلية  الوسائل  بين  الفروق  ودلالة  الضابطة  المجموعة  منهما  كل  أن  تبين  مستقلتين 
 ( 15المهارات بعد تعلم قواعد اللغة الإنجليزية في المجموعة التجريبية والجدول موضح أدناه )

( المتوسطات والانحرافات المعيارية وقيمة )ت( ومستوى الدلالة للمجموعتين التجريبية والضابطة 15جدول )

 في المقياس البعدي لمهارات حل المشكلات 

مهارات تعلم  

قواعد اللغة 

 الإنجليزية 

 العدد  المجموعة 
المتوسط 

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري

 ( T)قيمة

 المحسوبة 

القيمة  

الاحتمالية  

(Sig ) 

الدلالة 

 الإحصائية 

 فهم الموقف 
 0,641 3,50 20 التجريبية 

12,460 0,000 
دالة 

ً إحصائي ا  0,868 1,38 20 الضابطة 

 الهدف تحديد 
 0,933 3,63 20 التجريبية 

7,918 0,000 
دالة 

ً إحصائي ا  0,709 2,28 20 الضابطة 

دراسة الحلول 

 المقترحة 

 1,023 3,40 20 التجريبية 
8,768 0,000 

دالة 

ً إحصائي ا  0,640 3,58 20 الضابطة 

ترتيب الحلول 

 حسب الأفضل 

 0,966 2,45 20 التجريبية 
6,957 0,000 

دالة 

ً إحصائي ا  0,675 17,85 20 الضابطة 

 الدرجة الكلية
 0,904 3,89 20 التجريبية 

13,102 0,000 
دالة 

ً إحصائي ا  3,101 9,98 20 الضابطة 

 من الجدول أعلاه: النظريمكن 

 بالنسبة لمهارة فهم الموقف : أولا

وهي أقل من مستوى    0,000لدرجة الإجمالية للاختبار الظرفية للمهارة تساوي  ل  (Sig)ان قيم   
( بين  0,05( ، مما يشير إلى وجود فرق ذي دلالة إحصائية عند مستوى الدلالة )0,05الدلالة )
البعدي كلاهما منحاز  متوسط   المجموعة الضابطة في الاختبار  التجريبية و  المجموعة  درجات 
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متوسط   لأن  التجريبية  من  للمجموعة  أعلى  الاختبار  درجات  مجموع  في  التجريبية  المجموعة 
 المجموعة الضابطة. متوسط 

 بالنسبة لمهارة تحديد الأهداف: ثانيا 

وهي أقل من      0,000الإجمالية لاختبار مهارات تحديد الهدف تساوي    الدرجة  (Sig)ان قيم   
  ( 0,05)  الدالةمما يشير إلى وجود فرق ذي دلالة إحصائية عند مستوى    (0,05)  الدالةمستوى  

كلاهما  البعدي  الاختبار  في  الضابطة  والمجموعة  التجريبية.  المجموعة  درجات  متوسطات  بين 
المجموعة التجريبية في مجموع درجات الاختبار أعلى  منحازان للمجموعة التجريبية لأن متوسط  

 المجموعة الضابطة.من متوسط 

 

 
 

 بالنسبة الحلول المطروحة: ثالثا  

،      0,000بالنسبة للنتيجة الإجمالية لاختبار الحل المقترح ، فإن الحالة تساوي  (    sigان قيم ) 
، تفضل    (0,05)مما يشير إلى أنه عند مستوى الدلالة  .  (0,05)وهو أقل من مستوى الدلالة  

المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة المجموعة التجريبية. في الاختبار البعدي ، لأن متوسط  
متوسط   من  أعلى  التجريبية  المجموعة  درجات قيمة  مجموع  في  الضابطة  المجموعة  قيمة 

 الاختبار. 
 

 ترتيب الحلول حسب الأفضل: رابعا

، وهو أقل من    0,000مجموع نقاط الاختبار لحل ترتيب أفضل حالة تساوي   ل  (  sigان قيم )
الدلالة   الدلالة    (0,05)مستوى  مستوى  عند  إحصائية  دلالة  ذي  فرق  وجود  إلى  يشير  مما   ،

المجموعة   (0,05) في  الدرجة  تؤيد  البعدي  الاختبار  في  والضابطة  التجريبية  المجموعتين  بين 
درجة المجموعة التجريبية في النتيجة الإجمالية للاختبار البعدي أعلى من  التجريبية لأن متوسط  

 درجات المجموعة الضابطة. هذه النتائج تؤكد صحة الفرضية الثانية. متوسط 
فعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية في تنمية مهارات تعلم قواعد ل  الدنيا  ات التأثير وتعزو الطالبة  

 اللغة الإنجليزي لطلبة الصف الاول متوسط:
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لتفكير بمرونة وحرية والتعاون مع بعضهم  لتسمح الألعاب الالكترونية التفاعلية للطالبات   .1
 المشكلات البعض ، مما يساعد على تطوير مهارات حل 

على جعل الطلاب يحددون المشكلات ويفهمونها من    George bolleaتعتمد استراتيجية   .2
 خلال العمل في مجموعات ، مما يمكّن الطلاب من إعادة صياغة المشكلة.

ألعاب   .3 توفرها  التي  الدراسي الآمنة  الفصل  بيئة  ابتكار    الالكترونيةتتيح  التفاعلية للطلاب 
 أفكار جديدة من خلال منحهم الفرصة للتعبير عن أنفسهم في جو خالٍ من الخوف. 

 الإجابة المتعلقة بالفرضية الثالثة والسؤال الثالث 
فروق   توجد  "لا  الثالثة:  )الفرضية  مستوى  عند  إحصائية  دلالة  بين  (  α  ≤ 0.05ذات 

البعدي   التطبيق  في  الضابطة  والمجموعة  التجريبية  المجموعة  طالبات  درجات  متوسطي 
 لاختبار قواعد اللغة الإنجليزية تعزى لمتغير الجنس وفقاً للطريقة الاعتيادية". 

 لتأكيد صحة الفرضية قامت الباحثة بالاتي  
 (  T) واستخدام الاختبارات  "الحسابي والانحراف المعياري المتوسط "بحساب  الطالبة قامت 

لعينتين مستقلتين بين متوسط    لتحديد ،  بالنسبة  الأولى    المرحلة  طالبات درجات  دلالة الاختلاف 
ومتوسط   التجريبية(  الضابطة(  الأولى  المرحلة  طالبات درجات  )المجموعة  تعلم    )المجموعة  في 

ألعاب   فاعلية  حسب  الإنجليزية  اللغة  المعتادة   الالكترونيةموضوعات  الطريقة  حسب    التفاعلية 
 موضح أدناه.والجدول 

( لمستوى الدلالة للمجموعتين التجريبية )فعالية الألعاب  t( المتوسط والانحرافات المعيارية وقيمة )16جدول )

 )الطريقة الاعتيادية(  الالكترونية التفاعلية( والضابطة 

 

 العدد  المجموعة 
المتوسط 

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري

 ( T)قيمة

 المحسوبة 

القيمة  

الاحتمالية  

(Sig ) 

الدلالة 

 الإحصائية 

فعالية الألعاب 

الالكترونية  

 التفاعلية

 1,79 29,96 36 التجريبية 

10,43 0,000 
دالة 

ً إحصائ يا  
الطريقة  

 الاعتيادية 
 1,80 25,17 30 الضابطة

 



 

 

 

 

 

 

 

 25 

 ( Sig) ( أن القيمة الاحتمالية16أوضحت النتائج الموضحة في الجدول رقم )
  دالة   ذي  فرق وجود  ل  يسير   اذ ،( (  0.05وهي أقل من مستوى الدلالة    0,000وهي تساوي        

  اللاتي )المجموعة التجريبية(  الصف الأول    طالبات نتائج بين متوسط    ( ( ،0.05إحصائية عند 
. الطالبات نتائج  اللغة الإنجليزية. على أساس فعالية الألعاب الإلكترونية التفاعلية ومتوسط    تعلمن

الأول   الضابطة(  الصف  المجموعة    تعلمن  اللاتي)المجموعة  لصالح  المعتادة  بالطريقة  التاريخ 
 ت اللغة الإنجليزية من خلال فعالية الألعاب الإلكترونية التفاعلية ، كان  تعلمنّ   اللاتي  التجريبية  

 لإنجليزية حسب الطريقة المعتادة.اللغة ا نالمجموعة الضابطة التي تعلم من متوسط  اكبر

 النتائج 

هي    الالكترونيةألعاب  تعد   وقد   استراتيجيةالتفاعلية   ، الإنجليزية  اللغة  قواعد  استخدام  على  تقوم 
 أثبتت نتائج العديد من الدراسات التي طبقتها على التدريس.

ألعاب    تأثير  فهم  إلى  بحثي  يسعى  اللغة    الكترونية بينما  قواعد  تطوير  فعالية  على  تفاعلية 
 (الصف الأول المتوسط -الإنجليزية )مادة اللغة الإنجليزية  

من أجل تحقيق أهداف البحث ، يستخدم الطلاب نهجًا تجريبيًا يعتمد على مجموعتين متساويتين  
التجريبية   استخدام    -)المجموعة  فعالية  التجريبية  المجموعة  تدرس  حيث   ، الضابطة(  المجموعة 

تفاعلية في قواعد اللغة الإنجليزية ، وتقوم المجموعة الضابطة بدراسة الفعالية. من    الكترونية لعبة  
 استخدام قواعد اللغة الإنجليزية. بالطريقة العادية. 

 

مجتمع     ال  اشتمل   البحث   أما  ل مديرية  من  الدينالعامة  صلاح  المسائية  في    تربية  العلم  ثانوية 
أما عينة   ، الأول متوسط    ،من الصف  ،  اً عشوائي  اخذهاشعبتين تم  ب،  تمثلت   البحث للبنات ،  

التجريبية  انمجموعت  الى  قسموا  طالبة(  40فيها )   الطالبات عدد    كانت    بتوظيف   تعلمنّ   اللاتي، 
 (.20المجموعة الضابطة عددها) و  ( 20فعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية وعددها)

بطرحه  قامت الطالبة    في شكله الاولي ،،  الإنجليزية  قواعد اللغة    ةلمهار   واختبار،    البحث   اداة   ان
  الاختبار   بتنفيذ ثم قامت الطالبة ، اللغة الإنجليزية    التدريس  على عدة خبراء ومستشارين في طرق 
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اذا تأكدوا  ،  تعلم الدرس  أكملن    اللاتي  طالبة(  15)  احتوت من المتخصصين    في العينة الكشافة
 في مادة اللغة الانجليزية. ذوي الاختصاص للمنهج من لعدد  تقديمه  بواسطةصدق المحتوى  من

تم    سعة    لتبيان  ألفا  "استخدام طريقة  "ثبات الاختبار،  تم الحصول على قيمة  الداخلي،  لاتساق 
( الاحصائي  البرنامج  باستخدام  الاختبا(  spssكرونباخ  فقرات  وحيث ر"لجميع  قيمة   احرزت   ، 

 ( مقبولة للحكم على ثبات الاختبار. 0,758)
تراوح بين متوسط   اذ  "حساب معامل الصعوبة لكل فقرة من فقرات الاختبار" وتوصلت الطالبة الى

( الصعوبة  تدل(  0,499معامل  تناسب   والنتيجة  اذا ظهرت    الفقرةصعوبة    ات درجمستوي    انها 
 (  (0,080من  وادنا  (  (0,20من   اعلى

 توصيات الدراسة 
 .. التوصيات  الطالبة ت بناءً على نتائج الدراسة قدم 

في كل مرحلة تعليمية من تدريس اللغة الإنجليزية ، هناك حاجة للتركيز على الاستفادة من   .1
 التفاعلية كجزء من شخصية المتعلم. الكترونيةفعالية ألعاب 

ألعاب   .2 المعلمين على استخدام استراتيجيات فعالية  العملية    الكترونيةيتم تشجيع  تفاعلية في 
 التعليمية كإحدى الطرق لزيادة تحفيز المتعلمين. 

ألعاب   مدراءيحتاج   .3 فعالية  مثل  الحديثة  الاستراتيجيات  أهمية  على  التأكيد  إلى  التعليم 
تفاعلية حيث يكون المتعلمون هم النقطة المحورية للعملية التعليمية أثناء الزيارات   الكترونية

 الميدانية المدرسية. 
كيفية   .4 حول  الجنسين  كلا  من  للمعلمين  تدريبية  دورات  بإجراء  الإنجليزية  اللغة  مدرسو  يقوم 

 تفاعلية بشكل فعال في تعليمهم.  الكترونيةاستخدام ألعاب 
 علمية.الحياتية و كاليؤكد على أهمية مهارات حل المشكلات  .5
الإجرائية    لمدرسيادلة    انشاء .6 للخطوات  وفق  معدة  دروس  يتضمن  بحيث  الانجليزية  اللغة 

تعلم اللغة الإنجليزية بحيث تتضمن المواقف والأنشطة للفعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية  
 والوسائل لتطوير التفكير التأملي وحل المشكلات. 
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 مقترحات الدراسة
 الاتي وث المستقبلية على النحو ـبعض البح ةقترح الطالبت تمديد البحث الحالي 

 إجراء بحث مشابه للبحث الحالي في جميع مستويات التعليم وعبر الموضوعات.  .1
 . الأخرى الأفكارتطوير دراسة فعالية الألعاب الالكترونية التفاعلية في   .2
 في التعلم النشط . اللغة الانجليزية  تربوي لمدرسيبرنامج  اقتراح  .3
 . التفكير  ات ومهار  التأملي التفكير ةمهار  برامج تطور انشاء .4
التفاعلية من وجهة نظر   معوقات بعنوان    بحث   عمل .5 تطبيق فعالية الألعاب الالكترونية 

 معلمي اللغة الإنجليزية في العراق.

 مراجع قائمة المصادر وال
 . القرآن الكريم .1
استتتتتتتتتتتتتتتخدام الألعتتتتتتتتتتتتتتاب الإلكترونيتتتتتتتتتتتتتتة (،  ٢٠١٩إبــــــــــــــراهيم، رضــــــــــــــا إبــــــــــــــراهيم ، ) .2

التعليميتتتتتتتتة عبتتتتتتتتر الهتتتتتتتتاتف النقتتتتتتتتال التتتتتتتتذكي وأثرهتتتتتتتتا علتتتتتتتتى تنميتتتتتتتتة التحصتتتتتتتتيل 
الدراستتتتتتي وحتتتتتتم الاستتتتتتتطلاع المعرفتتتتتتي لتتتتتتدى مرحلتتتتتتة ريتتتتتتا  الأطفتتتتتتال مرتفعتتتتتتي 

ــة ومنخفضتتتتتتتتي مستتتتتتتتتوى الستتتتتتتتتعة العقليتتتتتتتتة  ــي التربيــــــ ــة فــــــ ــات عربيــــــ ــة دراســــــ ، مجلــــــ
 .١١٥العدد ،  ASEPوعلم النفس 

، أصتتتتتتتتتول الترايتتتتتتتتتة ونظتتتتتتتتتم التتتتتتتتتتعلم، (2007)إبـــــــــراهيم، زكيـــــــــة كامـــــــــل، وآخـــــــــرون،  .3
 .دار الوفاء لدنيا الطباعة والنشر، الإسكندرية

أثتتتتتتتتر استتتتتتتتتخدام الألعتتتتتتتتاب الإلكترونيتتتتتتتتة ، (2018) خلــــــــف،ابنيــــــــان، ســــــــالم صــــــــالح  .4
المحوستتتتتبة فتتتتتي تحصتتتتتيل طلبتتتتتة الصتتتتتتف الستتتتتابع فتتتتتي القواعتتتتتد والمفتتتتتردات فتتتتتتي 

المجلــــــــــد  والاجتماعيــــــــــة،مجلــــــــــة المشــــــــــكلة للعلــــــــــوم الإنســــــــــانية  ،اللغتتتتتتتتتتة الإنجليزيتتتتتتتتتتة
 (.١)العدد السابع 

أثتتتتتتتتتتر برنتتتتتتتتتتامج الألعتتتتتتتتتتاب الإلكترونيتتتتتتتتتتة (،  ٢٠١٩أبـــــــــو القاســـــــــم، هبـــــــــة أحمـــــــــد )  .5
علتتتتتى تنميتتتتتة ذكتتتتتاا تلاميتتتتتذ الحلقتتتتتة الأولتتتتتى بمدرستتتتتة ال تتتتتبس بنتتتتتين بمحليتتتتتة أم 
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ــوم  درمتتتتتتتتتتان ــودان للعلـــــــ ــة الســـــــ ــية ، جامعـــــــ ــحة النفســـــــ ــي الصـــــــ ــتير فـــــــ ــالة ماجســـــــ ، رســـــــ
 .والتكنولوجيا، السودان

ــعد، داليـــــــــا مفيـــــــــد، .6 تتتتتتتتتتتدريس اللغتتتتتتتتتتات العرايتتتتتتتتتتة و ي يتتتتتتتتتتا لغيتتتتتتتتتتر ، (م٢٠١٥) أســـــــ
دراستتتتتتتة ميدانيتتتتتتتة فتتتتتتتي معاهتتتتتتتد تعلتتتتتتتيم اللغتتتتتتتة العرايتتتتتتتة لغيتتتتتتتر : النتتتتتتتاطقين بهتتتتتتتا
، رســـــــــالة ماجســـــــــتير، منـــــــــاهج وطـــــــــرق تـــــــــدريس، جامعـــــــــة دمشـــــــــق، النتتتتتتتتتاطقين بهتتتتتتتتتا

 .سوريا
فعاليتتتتتتتتتتة تطبيتتتتتتتتتتق كتتتتتتتتتتاهوت لتر يتتتتتتتتتتة ، (2019)بــــــــــائق نيرونيجتياســــــــــيه، حســــــــــنة،  .7

مهتتتتتتتتارة القتتتتتتتترااة لطتتتتتتتتلاب الصتتتتتتتتف الستتتتتتتتابع بالمدرستتتتتتتتة المتوستتتتتتتتطة الإستتتتتتتتلامية 
ــهادة الجامعيــــــــــة الأولــــــــــى فــــــــــي الحكوميتتتتتتتتتتة ستتتتتتتتتتورابايا ، بحــــــــــث علمــــــــــي لنيــــــــــل الشــــــــ

امبيــــــــــل تعلـــــــــيم اللغــــــــــة العربيـــــــــة، كليــــــــــة التربيــــــــــة والتعلـــــــــيم، جامعــــــــــة جامعـــــــــة ســــــــــونن 

 .الإسلامية الحكومية، سورابايا
ــة،  .8 ــة،  ونـــــــــــاجمي، خديجـــــــــ ــو، فاطمـــــــــ تعلتتتتتتتتتتتتم اللغتتتتتتتتتتتتات الأجنبيتتتتتتتتتتتتة ، (2016)براكـــــــــ

دراستتتتتتتتتة : وعلاقتهتتتتتتتتتا بالتحصتتتتتتتتتيل الدراستتتتتتتتتي " اللغتتتتتتتتتة الفرنستتتتتتتتتية والإنجليزيتتتتتتتتتة "
ميدانيتتتتتتتة بثانويتتتتتتتة الشتتتتتتتيي بتتتتتتتن عبتتتتتتتدالكريم المغيلتتتتتتتي بتتتتتتتأدرار الثالثتتتتتتتة ثتتتتتتتتانوي 

ــالة ماجســــــــــتير، ، شتتتتتتتتتتعبة علتتتتتتتتتتوم ــة، أدراررســــــــ ــة أحمــــــــــد درايــــــــ  -الجامعــــــــــة الإفريقيــــــــ
 .الجزائر

ــد  .9 ــل، محمـــــــــد،  ،بشــــــــير، محمــــــ طتتتتتتتتترق تتتتتتتتتتدريس اللغتتتتتتتتتة العرايتتتتتتتتتة  ،(2017)وفيصــــــ
ومتتتتتتتتتدى مناستتتتتتتتتبتها لحاجتتتتتتتتتة الجامعتتتتتتتتتة الإستتتتتتتتتلامية العالميتتتتتتتتتة إستتتتتتتتتلام آبتتتتتتتتتاد 

ــذيب باكستتتتتتتتان فتتتتتتتي ضتتتتتتتوا علتتتتتتتم اللغتتتتتتتتة التطبيقتتتتتتتي ــة تهـــــ ــوراه، مجلـــــ ــالة دكتـــــ ،رســـــ
ــار،  ــدد الأفكــــــــــ ــع، العــــــــــ ــد الرابــــــــــ ــتان، المجلــــــــــ ــة، باكســــــــــ ــة الإســــــــــــلامية العالميــــــــــ الجامعــــــــــ

 .الأول
ــن ورخــــــــو، حنــــــــان،  .10 ــر، وبــــــ ــرة، أم الخيــــــ اكتستتتتتتتتتاب اللغتتتتتتتتتة الثانيتتتتتتتتتة  ،(م2022)بلحفــــــ

، دراستتتتتتة ميدانيتتتتتتة: عنتتتتتتد تلميتتتتتتذ الستتتتتتنة الثالثتتتتتتة متتتتتتن مرحلتتتتتتة التعلتتتتتتيم الابتتتتتتتدائي
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ــير ماجســـــــــــتير، تخصـــــــــــص لســـــــــــانيات عامـــــــــــة الإبراهيمـــــــــــي، ، جامعـــــــــــة محمـــــــــــد البشـــــــــ
 .الجزائر

ــدي، .11 ــي، دعــــــــــاء حمــــــــ تصتتتتتتتتتتتميم الألعتتتتتتتتتتتاب الإلكترونيتتتتتتتتتتتة لإثتتتتتتتتتتتراا ، (٢٠٢١)بهنســــــــ
ــزء  العمليتتتتتتتتة التعليميتتتتتتتتة، ــاص ، الجــــــ ــدد خــــــ ــانية ،عــــــ ــون الإنســــــ ــارة والفنــــــ ــة العمــــــ مجلــــــ

 .الثاني ، جامعة الإسكندرية 
التتتتتتتتتتتعلم القتتتتتتتتتتائم علتتتتتتتتتتى الألعتتتتتتتتتتاب التراويتتتتتتتتتتة (،  ٢٠١٩بــــــــــو شــــــــــلاق، ناديــــــــــة، ) .12

 .، العدد الأول٣٩المجلد  اتحاد الجامعات العربية،، مجلة الإلكترونية
علاقتتتتتتتتتتتتتتتتة الألعتتتتتتتتتتتتتتتتتاب (، ٢٠٢١يمينــــــــــــــــة، )  ،مســــــــــــــــعوديو صــــــــــــــــلعة، كلثــــــــــــــــوم، بو  .13

ــالة  الإلكترونيتتتتتتتتتتة بالستتتتتتتتتتلوكيات العنيفتتتتتتتتتتة داختتتتتتتتتتل المؤسستتتتتتتتتتة التراويتتتتتتتتتتة ، رســــــــ
 .الجزائر ماجستير في علم اجتماع التربية، جامعة أحمد دراية،

ــو،  .14 ــوس جوكـــــــ ــو، أغـــــــ فعاليتتتتتتتتتتة استتتتتتتتتتتخدام الطريقتتتتتتتتتتة المباشتتتتتتتتتترة ، (م٢٠٠٩)ترييونـــــــ
فتتتتتتتتتي تعلتتتتتتتتتيم مهتتتتتتتتتارة الكتتتتتتتتتلام بتتتتتتتتتالتطبيق علتتتتتتتتتى مدرستتتتتتتتتة منبتتتتتتتتتع الصتتتتتتتتتالحين 

ــة ، المتوستتتتتتتتتتطة الأهليتتتتتتتتتتة جرستتتتتتتتتت  ــة عربيــــــــ ــتير، تخصــــــــــص لغــــــــ ــالة ماجســــــــ ، رســــــــ
 .جامعة مولانا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية بمالانج، إندونيسيا

، النحتتتتتتتو العراتتتتتتتي فتتتتتتتي ضتتتتتتتوا اللستتتتتتتانيات الحديثتتتتتتتة، (2013)التميمـــــــي، جنـــــــان،  .15
 .دار سيبويه للطباعة والنشر والتوزيع، السعودية

لمنظمتتتتتتتتات  يتتتتتتتتادة التحويتتتتتتتتل فتتتتتتتتي ا، (2011)الجــــــــارودي، ماجــــــــدة بنــــــــت إبــــــــراهيم،  .16
 .، السعوديةنشر والتوزيعلالرياض، قرطبة ل، مدخل إلى نظريات ال يادة

فاعليتتتتتتتتتة الألعتتتتتتتتتاب التعليميتتتتتتتتتة الإلكترونيتتتتتتتتتة (،  ٢٠٢٠الجهنـــــــــي، عـــــــــزة ســـــــــالم، )  .17
فتتتتتتتتي تنميتتتتتتتتة التحصتتتتتتتتيل بمتتتتتتتتادة اللغتتتتتتتتة الإنجليزيتتتتتتتتة لتتتتتتتتدى تلميتتتتتتتتذات المرحلتتتتتتتتة 

ــامس المتوستتتتتتتتتتتطة  ــد الخــــــــ ــة ، المجلــــــــ ــر الدراســــــــــات العلميــــــــ ــة للنشــــــــ ــة الدوليــــــــ ، المجلــــــــ
 .، العدد الثالث 

ــيد، )  .18 ــل الســــــ ــن، نبيــــــ التفاعتتتتتتتتتل بتتتتتتتتين نمطتتتتتتتتتي محفتتتتتتتتتزات الألعتتتتتتتتتاب (،  ٢٠١٩حســــــ
عتتتتتتتدم  \قائمتتتتتتتة المتصتتتتتتتدرين ( وأستتتتتتتلوب التتتتتتتتعلم ) الغمتتتتتتتو  \الرقميتتتتتتتة) النقتتتتتتتا  
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الغمتتتتتتو  ( وأثتتتتتتره فتتتتتتي تنميتتتتتتة مهتتتتتتارات الأمتتتتتتن الرقمتتتتتتي والتتتتتتتعلم الموجتتتتتته ذاتيتتتتتتا 
ــزء لتتتتتتتدى طتتتتتتتلاب جامعتتتتتتتة أم القتتتتتتترى  ــة ، الجـــــ ــة التربيـــــ ــة كليـــــ ــدد ١٢٠، مجلـــــ  ٣، العـــــ

 ٥١٣، جامعة بنها ، ص 
أثتتتتتتتتر ممارستتتتتتتتة الألعتتتتتتتتاب التراويتتتتتتتتة فتتتتتتتتي (،  ٢٠١٤الحســــــــيني، منــــــــى ســــــــمير،  )  .19

ــة تنميتتتتتتة بعتتتتتتع مهتتتتتتارات التتتتتتتعلم لتتتتتتدى تلاميتتتتتتذ التعلتتتتتتيم الابتتتتتتتدائي  ــة كليــــ ، مجلــــ
 .التربية، جامعة بورسعيد، العدد الخامس عشر

ــهور صــــــــــــايل،  .20 ــارا مشــــــــــ ــي، تمــــــــــ المشتتتتتتتتتتتتتكلات التتتتتتتتتتتتتتي يواجههتتتتتتتتتتتتتا  ،(2015)حلبــــــــــ
معلمتتتتتتتتو المرحلتتتتتتتتة الأساستتتتتتتتية التتتتتتتتدنيا فتتتتتتتتي تتتتتتتتتدريس اللغتتتتتتتتة الإنجليزيتتتتتتتتة فتتتتتتتتي 

ــرق متتتتتتتتتتتدارب مديريتتتتتتتتتتتة نتتتتتتتتتتتابلس الحكوميتتتتتتتتتتتة ــاهج وطــــــــ ــتير، منــــــــ ــالة ماجســــــــ ، رســــــــ
 .تدريس، جامعة النجاح الوطنية، فلسطين

واقتتتتتتتتتع استتتتتتتتتتخدام معلمتتتتتتتتتات  اللغتتتتتتتتتة  ،(2021)الحميـــــــــدان، فـــــــــرح بنـــــــــت محمـــــــــد،  .21
فتتتتتتتتي المرحلتتتتتتتتة المتوستتتتتتتتطة بمدينتتتتتتتتة ( CLT)الإنجليزيتتتتتتتتة للطريقتتتتتتتتة الاتصتتتتتتتتالية 

، مجلـــــــــــــة العلـــــــــــــوم التربويـــــــــــــة والدراســـــــــــــات الإنســـــــــــــانية، جامعـــــــــــــة تعـــــــــــــز، الريتتتتتتتتتتتتتا 
 .اليمن، المجلد السابع، العدد الخامس عشر

ــران، .22 ــعبان عمــــــ ــيماء شــــــ ــدة، الشــــــ طتتتتتتتتترق وأستتتتتتتتتاليم حديثتتتتتتتتتة فتتتتتتتتتي ، (م٢٠٢٢) حميــــــ
، محبــــــــة كليــــــــة الآداب بقنــــــــا، جامعــــــــة تعلتتتتتتتتيم اللغتتتتتتتتة العرايتتتتتتتتة للنتتتتتتتتاطقين بغيرهتتتتتتتتا

 .٥٥جنوب الوادي، مصر، العدد  
ــود، ) .23 ــد محمــــــــ ــة، محمــــــــ الألعتتتتتتتتتتتاب التراويتتتتتتتتتتتة وتقنيتتتتتتتتتتتات انتاجهتتتتتتتتتتتا (، ٢٠٠٢الحيلــــــــ

 .للنشر والتوزيع، عمان، دار المسيرة ط ،سيكولوجيا وتعليميا وعمليا
أثتتتتتتتتتتر التلميحتتتتتتتتتتات المصتتتتتتتتتتاحبة (،  ٢٠١٥خمـــــــــيس، محمــــــــــد عطيــــــــــة وآخــــــــــرون، )  .24

للألعتتتتتتتتتاب التعليميتتتتتتتتتة الإلكترونيتتتتتتتتتة علتتتتتتتتتى التحصتتتتتتتتتيل وتنميتتتتتتتتتة مهتتتتتتتتتارات حتتتتتتتتتل 
ــزء المشتتتتتتتتتتتكلات ــع, الجــــــــ ــدد الرابــــــــ ــة، العــــــــ ــة النوعيــــــــ ــة التربيــــــــ ــة لكليــــــــ ــة العلميــــــــ ، المجلــــــــ

 .الأول
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ــي،  .25 ــد علــــــــ ــولي، محمــــــــ ، دار أستتتتتتتتتتتاليم تتتتتتتتتتتتدريس اللغتتتتتتتتتتتة العرايتتتتتتتتتتتة، (2000)الخــــــــ
 .الفلاح للنشر والتوزيع، الأردن

فاعليتتتتتتتتتتتتتتتة (، ٢٠١٩، إيمـــــــــــــــان حامـــــــــــــــد، وطنطـــــــــــــــاوي، نســـــــــــــــرين عـــــــــــــــادل، )ربيـــــــــــــــع .26
استتتتتتتتتتخدام الألعتتتتتتتتتاب التعليميتتتتتتتتتة الإلكترونيتتتتتتتتتة فتتتتتتتتتي تنميتتتتتتتتتة بعتتتتتتتتتع مهتتتتتتتتتارات 

، مجلـــــــة البحـــــــوث التفكيتتتتتتتر الإبتتتتتتتداعي للأطفتتتتتتتال فتتتتتتتي مجتتتتتتتال التتتتتتتتذوق الملبستتتتتتتي
العـــــــــــــــدد الخـــــــــــــــامس فـــــــــــــــي مجـــــــــــــــالات التربيـــــــــــــــة النوعيـــــــــــــــة ، المجلـــــــــــــــد الخـــــــــــــــامس ، 

 .والعشرون 
ــة، .27 أبحتتتتتتتتتتتا  المتتتتتتتتتتتؤتمر ، (م٢٠٢٠)رمضــــــــــان، هــــــــــاني إســــــــــماعيل، وعبــــــــــدالي، يمينــــــــ

ــره (١)العرايتتتتتتتتة للنتتتتتتتتاطقين بغيرهتتتتتتتتا الحاضتتتتتتتتر والمستتتتتتتتتقبل : التتتتتتتتدولي الأول ، نشــــــ
 .اجامعة غيرسون، تركي

ــيس،  .28 ــور ألفــــــــ ــي، نــــــــ استتتتتتتتتتتتخدام الطريقتتتتتتتتتتتة الستتتتتتتتتتتمعية الشتتتتتتتتتتتفهية ، (م2021)زلفــــــــ
دراستتتتتتتتة المقارنتتتتتتتتة بتتتتتتتتين مركتتتتتتتتز اللغتتتتتتتتة العرايتتتتتتتتة ) لتر يتتتتتتتتة مهتتتتتتتتارة الاستتتتتتتتتماع 

ومركتتتتتتز اللغتتتتتتة الإنجليزيتتتتتتة لمعهتتتتتتد مفتتتتتتتا  العلتتتتتتوم كبتتتتتتون بتتتتتتارو بتتتتتتامي كاستتتتتتان 
 .ماجستير، لغة عربية، الجامعة الإسلامية، إندونيسيا ،(

ــي حنفــــــــــي،  .29 ــد، وعميــــــــــرة علــــــــ ــدين، محمــــــــ التقتتتتتتتتتتتويم الرقمتتتتتتتتتتتي ، (2020)زيــــــــــن العابــــــــ
فتتتتتتتتي تعلتتتتتتتتيم القتتتتتتتترااة للنتتتتتتتتاطقين بغيتتتتتتتتر العرايتتتتتتتتة، أبحتتتتتتتتا  المتتتتتتتتؤتمر التتتتتتتتدولي 

 .تركيا، (2)العراية للناطقين بغيرها الحاضر والمستقبل : الثاني
ــن،  .30 ــريم، محســــــ ــد الكــــــ ــدر عبــــــ ،  منتتتتتتتتتاهج البحتتتتتتتتتث التراتتتتتتتتتوي ، (2017)الزهيــــــــري، حيــــــ

 .مركز ديبونو لتعليم التفكير، الأردن
الانعكاستتتتتتتتتتتتتات التراويتتتتتتتتتتتتتة لاستتتتتتتتتتتتتتخدام (،  ٢٠١٥الزيــــــــــــودي، ماجـــــــــــــد محمـــــــــــــد، )  .31

الأطفتتتتتتتتال للألعتتتتتتتتاب الإلكترونيتتتتتتتتة كمتتتتتتتتا يراهتتتتتتتتا معلمتتتتتتتتوا وأوليتتتتتتتتاا أمتتتتتتتتور طلبتتتتتتتتة 
، مجلـــــــــــة جامعـــــــــــة طيبـــــــــــة للعلـــــــــــوم  المتتتتتتتتتتتدارب الإبتدائيتتتتتتتتتتتة بالمدينتتتتتتتتتتتة المنتتتتتتتتتتتورة

 .التربوية ، المجلد العاشر العدد الأول
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واقتتتتتتتتتتع استتتتتتتتتتتخدام التتتتتتتتتتتعلم ،  (2017)الســـــــــبيعي، عــــــــــايض بـــــــــن فــــــــــائز عــــــــــائض،  .32
الإلكترونتتتتتتتتي فتتتتتتتتي تتتتتتتتتدريس متتتتتتتتادة اللغتتتتتتتتة الإنجليزيتتتتتتتتة بالمرحلتتتتتتتتة المتوستتتتتتتتطة 

ــة، بمدينتتتتتتتتتتة الطتتتتتتتتتتائف ــالة ماجســــــــــتير، مجلــــــــــة البحــــــــــث العلمــــــــــي فــــــــــي التربيــــــــ ، رســــــــ
 .جامعة عين شمس، مصر
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